
PAUL CANCEL
Etudiant BUT 3 - Recherche de Stage

Contact
paul.cancel.etu@univ-lille.fr

07 81 39 79 17

24 Rue de la Guinguette, Hellemmes

Compétences
Algorithmie :

      - Programmation Objet Java
      - Python
      - C
      - Kotlin

Web
      - HTML CSS
      - JavaScript 
      - React   
      - Spring  

Gestion de bases de données : 
    - SQL
    - API
    - JDBC

Organisation: 
    - Méthode Scrum
    - Git

Diplômes
2021 : Bac spécialité Mathématique, NSI (mention très
bien)
2021 : Cambridge English Certificate
2024 : DUT Informatique

Projets Informatiques
Développement Full stack : “Application pour Insy2s”

        Création d’une application web complète de gestion de formation 
        lors d’un stage pour l’entreprise Insy2s 
        Compétence : JPA, Java, Git, MCD, React Redux

Projet agile : “Fight Bird” :   
       Création en groupe d’un jeu Java en 4 jours en utilisant la
       méthode SCRUM
       Compétence : Java, git, SCRUM

Jeux de la Chasse au Monstre :
       Création d’un jeu multijoueur en local en java avec JavaFx
       Compétence : Java, git, Interaction Humain Machine

Système : “Installation serveur Matrix”
       Création et configuration d’un homeserver Matrix et
       rédaction de rapports en MD sur la manière de le faire.
       Compétence : Langage de balisage léger, documentation,
        Bash, Configuration Linux, Recherches, Git

Spring : “Création d’une application de rendez-vous”
      Création d’une application complète avec Spring, incluant de la
      gestion de compte, un calendrier paramétrable et une base de
      données fonctionnelles.
      Compétences : Spring, Java, tomcat, JSP

Langues
Français : Natif
Anglais : Courant

Présentation

Je suis Paul Cancel, étudiant en 3-ème année de BUT
Informatique à l’université de Lille. Actuellement à la recherche
d’un stage dans le domaine de l’informatique de 14 semaines
du 10 mars 2025 au 14 juin 2025.

Expériences : 
Stage de BUT2 chez Insy2s 

       (8 semaines)


