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Motivations du projet
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Nanotechnologies Apprentissage machineBio-inspiré

Memristor



Principe de fonctionnement
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Machine Restreinte de Boltzmann
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Technologies

● Scala
○ Portable (JVM)
○ Extensible
○ Multi-paradigme

● Akka
○ Passage à l’échelle
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Sommaire

● État du simulateur
● Le projet :

● Ajout des entrées
● Construction de réseau
● Début des visualisations
● Refonte du système d’acteur
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Implémentation
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Implémentation

Neurone couche N Neurone couche N+1Synapse

PreSynapticSpike

PostSynapticForwardSpike

PostSynapticBackwardSpike
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Ajout des Entrées
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Ajout des Entrées

● Généricité

● Input à la 
demande
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Construction de réseau

● Format XML

● Création des connexions

● Assignement des paramètres du réseau
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Visualisations

● A partir des logs
● Gnuplot
● Options

● Problème de performance

13



Graphe d’activité neuronale
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Graphe de poids synaptiques
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Refonte du système d’acteurs

● Ajout d’un synchroniseur par couche
○ Augmente le parallélisme

● Fusion des neurones avec ses synapses
○ Facilite la synchronisation
○ Réduction de la consommation mémoire
○ Réduction du nombre de message
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Conclusion

● Bilan du projet
○ Apport technologique
○ Introduction à la bio-informatique
○ Premier pas dans la recherche scientifique
○ Contact avec une équipe
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Perspectives

● Du simulateur N2S3
○ Ajout de modèle
○ Ajout d’un langage dédié
○ Passage à l’échelle
○ Améliorer les sorties

● De notre projet professionnel 
○ Doctorat
○ Motivation pour le bio-inspiré
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